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Créditos: 2
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Areas Basicas e Cursos em quais é oferecida:
Engenharia (Nucleo Comum) - M (Criagdo: Resolugdo S/N de 09/09/2010 publicado no Boletim Interno
da UFRJ em 23/09/2010)
Engenharia - M (Criagao: Resolugao S/N de 09/09,/2010 publicado no Boletim Interno da UFR.J em 23/09/2010)

Engenharia Mecanica Civil - M (Portaria 111 de 04/02/2021 publicado no Diario Oficial da Unido em
05/02/2021)

Engenharia Mecanica Mecanica - M (Portaria 111 de 04/02/2021 publicado no Diario Oficial da Unido em
05/02/2021)

Engenharia de Produgao - M (Portaria 111 de 04/02/2021 publicado no Diério Oficial da Unido em 05,/02/2021)

Vigéncia: Desde o Periodo Letivo 2011-2.

Ementa

Linguagens imperativas. Registros,conjuntos,apontadores e arquivos. Algoritmos de ordenagdo: nogoes basicas; efi-
ciéncia. Estruturas de dados mais comuns: matrizes, listas, pilhas e arvores. Atualizacdo, busca e ordenacdo em
arquivos sequenciais e indexados. Técnicas de decomposigdo. Formas de representagdo. Recursdo. Conjuntos: opera-
coes,representagao por listas e por vetores caracterisiticos.

Programa:
1. Introduzir a medida de complexidade de algoritmos:

1.1. Motivacao e objetivo do estudo de complexidade.
1.2. Notagao O.

1.3. Regras béasicas para o calculo da complexidade.
2. Ordenagao e Pesquisa:

2.1. Pesquisa sequencial, binaria.

2.2. Ordenagao por inser¢ao, selecao, trono e buble sort.
3. Recursividade

3.1. Definicao
3.2. Recorréncia.
3.3. Uso de recursividade em métodos de ordenagdo (mergesort, quicksort).

3.4. Uso de recursividade em pesquisa.
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3.5. Estudo do Problema das Torres de Hanoi.
4. Método Divisao e Conquista

4.1. Definicao

4.2. Algoritmos utilizando a técnica
5. Estrutura de Dados

5.1. Conceito de pilha, fila e lista.
5.2. Algoritmos usando pilha , fila e lista

6. Arvores

6.1. Conceitos de arvores e aplicagao
6.2. Arvores
i. Definigoes
ii. Representacgoes
ili. Arvores binarias e operacoes

iv. Arvores binéarias de busca e operagoes
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