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Ementa
Linguagens imperativas. Registros,conjuntos,apontadores e arquivos. Algoritmos de ordenação: noções básicas; efi-
ciência. Estruturas de dados mais comuns: matrizes, listas, pilhas e árvores. Atualização, busca e ordenação em
arquivos sequenciais e indexados. Técnicas de decomposição. Formas de representação. Recursão. Conjuntos: opera-
ções,representação por listas e por vetores caracterísiticos.

Programa:
1. Introduzir a medida de complexidade de algoritmos:

1.1. Motivação e objetivo do estudo de complexidade.

1.2. Notação O.

1.3. Regras básicas para o cálculo da complexidade.

2. Ordenação e Pesquisa:

2.1. Pesquisa sequencial, binaria.

2.2. Ordenação por inserção, seleção, trono e buble sort.

3. Recursividade

3.1. Definição

3.2. Recorrência.

3.3. Uso de recursividade em métodos de ordenação (mergesort, quicksort).

3.4. Uso de recursividade em pesquisa.
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3.5. Estudo do Problema das Torres de Hanoi.

4. Método Divisão e Conquista

4.1. Definicao

4.2. Algoritmos utilizando a técnica

5. Estrutura de Dados

5.1. Conceito de pilha, fila e lista.

5.2. Algoritmos usando pilha , fila e lista

6. Árvores

6.1. Conceitos de arvores e aplicação

6.2. Árvores

i. Definições
ii. Representações
iii. Árvores binárias e operações
iv. Árvores binárias de busca e operações
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