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Areas Basicas e Cursos em quais é oferecida:
Engenharia (Nucleo Comum) - M (Criagdo: Resolugdo S/N de 09/09/2010 publicado no Boletim Interno
da UFRJ em 23/09/2010)
Engenharia - M (Criagao: Resolugao S/N de 09/09,/2010 publicado no Boletim Interno da UFR.J em 23/09/2010)

Engenharia Mecanica Civil - M (Portaria 922 de 27/12/2018 publicado no Diario Oficial da Unido em
28,/12/2018)

Engenharia Mecanica Mecanica - M (Portaria 547 de 14/08/2018 publicado no Diario Oficial da Unido em
15/08/2018)

Engenharia de Produgao - M (Portaria 922 de 27/12/2018 publicado no Di4rio Oficial da Unido em 28,/12/2018)
Vigéncia: Desde o Periodo Letivo 2011-2.

Ementa

Computadores e ambientes de programagao. Algoritmos. A linguagem Pascal. Estrutura de um programa. Tipos de
variaveis. Comandos de atribuicdo, entrada e saida. Operadores e expressoes. Comandos condicionais e de repeticao.
Fungoes e procedimentos. Estruturas de dados em Pascal. Manipulagio de caracteres e textos. Solugdo de problemas
diversos em Pascal.

Programa:
1. Comandos e Operadores:

1.1. Operadores aritméticos e logicos.
1.2. Declaragao de variaveis.

1.3. Comando de atribuigao.

1.4. Comandos de selegao: if , switch.

1.5. Comandos de repeticao: for,while,Texto,do -while.
2. Arranjos Unidimensionais e Multidimensionais:

2.1. Vetores.
2.2. Vetores de caracteres.
2.3. Matrizes.

3. Funcoes:

3.1. Fungoes pré-definidas.
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3.2. Passagem de paradmetros por valor.

3.3. Prototipo de fungdes.
4. Estruturas, Unioes e Ponteiros:

4.1. Estruturas e Unioes.

4.2. Introdugao a ponteiros.

4.3. Passagem de parametros por referéncia.
4.4. Relacionamento entre ponteiros e vetores.

4.5. Alocacao dindmica de memoria.
5. Entrada e Saida:

5.1. Introducgao & arquivos.
5.2. Arquivos texto.
5.3. Arquivos binarios.

5.4. Rotinas para entrada e saida.
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