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Ementa
Computadores e ambientes de programação. Algoritmos. A linguagem Pascal. Estrutura de um programa. Tipos de
variáveis. Comandos de atribuição, entrada e saída. Operadores e expressões. Comandos condicionais e de repetição.
Funções e procedimentos. Estruturas de dados em Pascal. Manipulação de caracteres e textos. Solução de problemas
diversos em Pascal.

Programa:
1. Comandos e Operadores:

1.1. Operadores aritméticos e lógicos.

1.2. Declaração de variáveis.

1.3. Comando de atribuição.

1.4. Comandos de seleção: if , switch.

1.5. Comandos de repetição: for,while,Texto,do -while.

2. Arranjos Unidimensionais e Multidimensionais:

2.1. Vetores.

2.2. Vetores de caracteres.

2.3. Matrizes.

3. Funções:

3.1. Funções pré-definidas.
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3.2. Passagem de parâmetros por valor.

3.3. Protótipo de funções.

4. Estruturas, Uniões e Ponteiros:

4.1. Estruturas e Uniões.

4.2. Introdução a ponteiros.

4.3. Passagem de parâmetros por referência.

4.4. Relacionamento entre ponteiros e vetores.

4.5. Alocação dinâmica de memória.

5. Entrada e Saída:

5.1. Introdução à arquivos.

5.2. Arquivos texto.

5.3. Arquivos binários.

5.4. Rotinas para entrada e saída.
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